
  
 
 
 
 
 
 

Manual para hacer la primera prueba con TinyDuino Basic Kit 

Clave: ASK1001 

 

Introducción: 

 

TinyDuino se ha convertido en uno de los favoritos para muchas personas, ya que nos 

ofrece capacidades en hardware y software mismas que la familia Arduino, e inclusive lo 

podemos operar desde el IDE de Arduino.  

Este manual es un inicio para conocer a nuestro Tiny ya que les mostraré cómo 

configurarlo desde cargar el driver correspondiente hasta configurarlo desde la IDE 

Arduino con la prueba Blink.  

 

Instalación del Driver  

1. Abre tu navegador y copia la siguiente URL: 

http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm 

 

2. Con tu cursor ve a la parte de abajo, donde verás una tabla con los diferentes SO. En 

este caso utilizaré Windows 7, así que mostraré como descargar y ejecutar el driver 

en la parte del administrador de dispositivos. Ver la siguiente imagen:  

 

 

 
 

http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm


  
 
 
 
 
 

 

 

Una vez descargado en nuestra PC, ve al sitio donde se descargó, generalmente se 

encuentra en la carpeta descargas o dowloads. Una vez allí cenecta tu TinyDuino.  

 

Primero va la tarjeta que trae el USB y dice ISCP, luego debajo de esta va la placa 

que dice TinyDuino, seguido un cable USB a V8 y a tu PC. 

 

 
 

Nota: Cuando conectas Tiny automáticamente la barra de tareas manda un mensaje 

que dice “Instalando el controlador de dispositivo” cuando veas este anuncio da clic 

y selecciona la opción cancelar y listo.  

 

Entonces ahora ejecuta como administrador el Driver y espera a que se instale, 

generalmente cuando haces esto, Tiny lo detecta y lo utiliza para generar su puerto 

COM, que es el que te servirá para poderte comunicar desde la IDE en Arduino.  

 

Ver la siguiente imagen:  

 

 
 

Ok, ahora ve al administrador de dispositivos de tu PC y verifica en que puerto 

COM cayó Tiny, en mi caso ha caído en el COM 3.  

 

Ver la siguiente imagen: 

 

 

 

 



  
 
 
 
 
 

 

 

 
 

Muy bien, tu PC ya tiene un lugar para Tiny cuando vuelva a ser conectado. Aquí 

termina el proceso de instalación del Driver. Pasamos a la parte más divertida que 

es Arduino.   

 

Ahora, por favor no desconectes tu TinyDuino para poder proseguir con la siguiente 

jugada.  

  

Prueba de TinyDuino ¿Estás allí?  

Generalmente cuando compramos algún modulo electrónico queremos hacerle una prueba 

para saber que el modulo está trabajando bien y así saber en cuanto le hagamos una prueba 

o programa más complejo lo ejecute con éxito y si no, querrá decir que algo estamos 

haciendo mal.  

 

1. Ejecutar Arduino. Vea la siguiente imagen: 

 



  
 
 
 
 
 

 

2. Aparecerá la pantalla del sketck. Ve a herramientas para configurar tu TinyDuino. 

Vea la siguiente imagen: 

 

 

En el paso 2 es importante que selecciones el tipo de placa, aunque no sea Tiny “puesto que 

no aparecerá esta opción” Selecciona Arduino Pro or Pro Mini  

 

3. Ahora selecciona el procesador, en este caso será el que trae nuestro Tiny. Ver la 

siguiente imagen:  

 

 

4. Por último y más importante el COM, si no lo seleccionas correctamente será 

imposible comunicarnos con nuestra placa. Ver la siguiente imagen: 

 



  
 
 
 
 
 

 

 

¡Perfecto! Ya estás listo para cargarle el Blink.  

5. Ve a la parte de Archivo → Ejemplos → 01. Basics → Blink  

Vea la siguiente imagen: 

 

 

 

De acuerdo, ya solo falta cargar el programa 

 

 



  
 
 
 
 
 

 

6. Lo primero que deberás hacer será, compilar o verificar, esto para saber que no haya 

errores en el programa, de lo contrario no lo podrá leer tu tarjeta. Da clic en la 

paloma. 

 

Ver la siguiente imagen: 

 

 

7. ¡Cargar a TinyDuino!  

Da clic al icono de la flecha → 

Vea la siguiente imagen:  

 

 
 

8. Bien no han aparecido errores, esto quiere decir que TinyDuino está listo y 

seguramente ya hayas notado que tu plaquita destella un LED color verde con la 

velocidad de 1 segundo al encenderse y 1 segundo al apagarse. 

 

Recuerda que para configurar los tiempos de pausa en programación C, la mayoría 

de las veces este valor se da en ms (milisegundos).  



  
 
 
 
 
 

 

Ahora te muestro como debe funcionar tu placa ya programada con el Blink.  

 

Cuando cargaste el programa al dar clic a la flecha. Tiny debió haber destellado un 

par de leds que trae el convertidor USB. Esto indica que el convertidor está 

trabajando bien y que está transfiriendo la información a Tiny.    

 

El LED destellará 30 ms/s 

aprox. 

 

 

 

 

  

 

 

    LED 1000 ms apagado         LED 1000 ms encendido 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con esta prueba tan sencilla, hemos concluido, podrás proseguir si tú lo deseas, puede ser 

modificando los tiempos en el programa Blink o bien aplicando Tiny en un proyecto más complejo.  

El equipo de Electrónica Estudio espera haberte ayudado 


